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n Jürgen Grund, Jg. 1955,
studierte Elektrotechnik (Nach-
richtentechnik) an der TU Berlin
und erwarb dort sein Diplom.
Er arbeitete danach anderthalb
Jahrzehnte als Softwareentwick-
ler, hauptsächlich im Bereich der
Telekommunikation. Um die
Internet-Technologien kennen-
zulernen, absolvierte er eine
Webmaster-Schulung im Bereich
Security und e-Commerce. Seit
der Jahrhundertwende entwickelt
er Spiele und Anwendungen mit-
tels Flash von Macromedia /
Adobe. In Schulungen zu den
Themen Pneumatik, Schaltungs-
entwicklung mit Schützen und
Relais und speicherprogrammier-
bare Steuerungen (SPS) kam ihm
die Idee, Flash wegen seiner
interaktiven Möglichkeiten zur
Wissenspräsentation einzu-
setzen. In neuester Zeit arbeitet
der Autor an eBooks zu populär-
wissenschaftlichen und inge-
nieurwissenschaftlichen Themen
aus den Bereichen Mathematik
und Physik – mit Darstellung der
ausführlichsten Lösungswege.
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